Magiczny $wiat iluzji - cz. IV

Swiat iluzji inspiruje nie tylko badaczy i naukowcéw, ale
takze artystéw. Jedna z gtéwnych barier dla tworcédw, takich
jak malarze, rysownicy, fotograficy pozostawato jednak za-
wsze stworzenie ztudzenia tréjwymiarowosci na praktycz-
nie dwuwymiarowej ptaszczyznie jaka jest papier, ptétno,
czy nawet klisza fotograficzna. Co prawda, kazdy z tych ma-
teriatébw ma swoje trzy wymiary: wysokos¢ (lub dtugos¢),
szeroko$¢, gtebokos¢ (czy inaczej grubosé), to jednak po-
wstajace na nich obrazy rzeczywistosci czy tez zwykte ab-
strakcje s niestety tylko 2D. Ekran monitora komputerowe-
go, telewizora czy nawet kinowy, tez w lepszy lub gorszy
sposob probuja nas oszuka¢ i przekaza¢ ztudzenie trzech
wymiarow.

W jednym z poprzednich odcinkéw tego cyklu byta mo-
wa o stereogramach. Aby je poprawnie odczytaé, by odkry¢
ukryty w nich obraz w tréjwymiarowym ztudzeniu, nalezato
troche potrenowadé i nauczy¢ sie dostrzega¢ to, czego nie
widzg inni. Ci, ktérym sie to udato moga dzisiaj z powodze-
niem popatrze¢ na przyktadowe fotografie 3D, ktore na
pierwszy rzut oka w dwéch wymiarach s3 nieciekawe i wy-
gladajg jak jakas uboga muiltiplikacja. Jezeli jednak uda nam
sie w nie wpatrze¢ i wszystkie zlejg sie nam koncu w jeden
obraz, naszym oczom objawi sie ztudzenie ukrytej w nich
tréjwymiarowej rzeczywistosci. Sprébujcie sami.

Inspiracja dla grafikow komputerowych i fotografikow sa
na pewno zabawy z perspektywa. Ludzka wyobraznia, rozu-

mienie i postrzeganie przez nas otaczajacej rzeczywistosci
kaze nam patrzac na dwuwymiarowa fotografie widzie¢
$wiat jakby w 3D. Poczucie perspektywy wyzwala w nas
spostrzeganie iluzoryczne. Wiemy przeciez, ze osoba na fo-
tografii na pierwszym planie jest mierzalnie wieksza niz oso-
ba stojaca za nig w tyle, cho¢ de facto w rzeczywistosci mo-
ze by¢ odwrotnie, to jednak dzieki innym obiektom na
fotografii, jak przedmioty, drzewa i wszystko co stwarza tzw.
gtebie, nie czujemy sie wcale oszukani. Jezeli jednak usunie-
my z takiego obrazu punkty odniesienia, czy cate tto, efekt
jest zabawny i zupetnie niezgodny z rzeczywistoscia. Jeszcze
ciekawiej sie robi, gdy podmienimy tto lub umiescimy w jed-
nej linii postacie wczesniej wyciete z perspektywy. Wida¢ to
na kilku fotografiach obok. Mozecie sie tak bawi¢ bez konca.
Zycze udanych kompozycji i nie dajcie sie zwies¢ swoim
zmystom.

Tomasz Kosinski
Zdjecia: Internet.

6l



