
Œwiat iluzji inspiruje nie tylko badaczy i naukowców, ale
tak¿e artystów. Jedn¹ z g³ównych barier dla twórców, takich
jak malarze, rysownicy, fotograficy pozostawa³o jednak za-
wsze stworzenie z³udzenia trójwymiarowoœci na praktycz-
nie dwuwymiarowej p³aszczyŸnie jak¹ jest papier, p³ótno,
czy nawet klisza fotograficzna. Co prawda, ka¿dy z tych ma-
teria³ów ma swoje trzy wymiary: wysokoœæ (lub d³ugoœæ),
szerokoœæ, g³êbokoœæ (czy inaczej gruboœæ), to jednak po-
wstaj¹ce na nich obrazy rzeczywistoœci czy te¿ zwyk³e ab-
strakcje s¹ niestety tylko 2D. Ekran monitora komputerowe-
go, telewizora czy nawet kinowy, te¿ w lepszy lub gorszy
sposób próbuj¹ nas oszukaæ i przekazaæ z³udzenie trzech
wymiarów.

W jednym z poprzednich odcinków tego cyklu by³a mo-
wa o stereogramach. Aby je poprawnie odczytaæ, by odkryæ
ukryty w nich obraz w trójwymiarowym z³udzeniu, nale¿a³o
trochê potrenowaæ i nauczyæ siê dostrzegaæ to, czego nie
widz¹ inni. Ci, którym siê to uda³o mog¹ dzisiaj z powodze-
niem popatrzeæ na przyk³adowe fotografie 3D, które na
pierwszy rzut oka w dwóch wymiarach s¹ nieciekawe i wy-
gl¹daj¹ jak jakaœ uboga multiplikacja. Je¿eli jednak uda nam
siê w nie wpatrzeæ i wszystkie zlej¹ siê nam koñcu w jeden
obraz, naszym oczom objawi siê z³udzenie ukrytej w nich
trójwymiarowej rzeczywistoœci. Spróbujcie sami.

Inspiracj¹ dla grafików komputerowych i fotografików s¹
na pewno zabawy z perspektyw¹. Ludzka wyobraŸnia, rozu-

mienie i postrzeganie przez nas otaczaj¹cej rzeczywistoœci
ka¿e nam patrz¹c na dwuwymiarow¹ fotografiê widzieæ
œwiat jakby w 3D. Poczucie perspektywy wyzwala w nas
spostrzeganie iluzoryczne. Wiemy przecie¿, ¿e osoba na fo-
tografii na pierwszym planie jest mierzalnie wiêksza ni¿ oso-
ba stoj¹ca za ni¹ w tyle, choæ de facto w rzeczywistoœci mo-
¿e byæ odwrotnie, to jednak dziêki innym obiektom na
fotografii, jak przedmioty, drzewa i wszystko co stwarza tzw.
g³êbiê, nie czujemy siê wcale oszukani. Je¿eli jednak usunie-
my z takiego obrazu punkty odniesienia, czy ca³e t³o, efekt
jest zabawny i zupe³nie niezgodny z rzeczywistoœci¹. Jeszcze
ciekawiej siê robi, gdy podmienimy t³o lub umieœcimy w jed-
nej linii postacie wczeœniej wyciête z perspektywy. Widaæ to
na kilku fotografiach obok. Mo¿ecie siê tak bawiæ bez koñca.
¯yczê udanych kompozycji i nie dajcie siê zwieœæ swoim
zmys³om.
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